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післядипломної світи для осіб з вищою освітою 

«ПРОФЕСІЙНИЙ РОЗВИТОК ВЧИТЕЛЯ ІНФОРМАТИКИ» 

Галузі знань: 01 «Освіта/Педагогіка» 

Спеціальність: 014.09 «Середня освіта (Інформатика)» 
 

Назва навчальної дисципліни: Проектні технології у навчанні 

інформатики 

Цільовий компонент: Сформувати уміння планувати та організовувати 

діяльності учнів при підготовці до реалізації та виконанні навчального 

проекту, уміння розробляти критерії та форми оцінювання учнівських робіт – 

продуктів проектної діяльності, ефективно використовувати мультимедійні 

та мережеві засоби, веб-технології та засоби дистанційного навчання у 

навчальних проектах, методи інтерактивного навчання та організації 

індивідуальної, парної та групової роботи у проектах.  

Змістовий компонент: Організація дослідницької діяльності учнів. Метод 

проектів. Основні вимоги до використання методу проектів. Планування 

діяльності учнів при підготовці до реалізації проекту, в практичній 

самостійній дослідницькій діяльності над завданнями навчального проекту. 

Шляхи ефективного використання ІКТ у навчальному проекті. Шляхи 

використання мультимедійних засобів, веб-сторінок та інформаційних 

бюлетенів для ефективної діяльності вчителя при реалізації навчального 

проекту. Залучення технологій Веб 2.0 до навчального процесу. 

Методи інтерактивного навчання. Організація проектного навчання з 

інформатики з використанням дистанційних технологій  

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція; методи: 

проблемного викладу, опора на життєвий досвід, інтерактивні; засоби: 

презентація, нормативні документи в галузі середньої освіти. 

Результативний компонент: програмні результати навчання 

визначаються з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 1.1. Уміння планувати та організовувати діяльності учнів при 

підготовці до реалізації та виконанні навчального проекту. 

ПРН 1.2. Уміння розробляти критерії та форми оцінювання учнівських 

робіт – продуктів проектної діяльності. 

ПРН 1.3. Уміння ефективно використовувати мультимедійні та мережеві 



засоби, веб-технології та засоби дистанційного навчання у навчальних 

проектах. 

ПРН 1.4. Уміння використовувати інтерактивні методи навчання та 

організації індивідуальної, парної та групової роботи у проектах.  

ПРН 1.5. Знання ознак, особливостей та етапів  проведення навчальних 

проектів. 
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Інформаційні ресурси 

1. Матеріали Віртуального МО учителів інформатики в Хортицькому районі міста 

Запоріжжя з інклюзивного навчання http://rpmkhort.blogspot.com/p/blog-page_65.html 

2. Навчання дітей з ООП: адаптація та модифікація навчальних програм 

https://nus.org.ua/articles/navchannya-ditej-z-oop-adaptatsiya-ta-modyfikatsiya-navchalnyh-

program/ 

3. Навчальні плани для учнів з особливими освітніми потребами.  

https://www.pedrada.com.ua/article/2362-navchaln-plani-dlya-dtey-z-osoblivimi-osvtnmi-

potrebami 

4. Інклюзивна освіта в педагогіці і практиці діяльності школи  

https://informatik.pp.ua/metodika/inkliuzyvna-osvita-v-pedahohitsi-i-praktytsi-diialnosti-shkoly 

(презентація) 

 

Назва навчальної дисципліни: Програмування мовою Python 

Цільовий компонент: Сформувати розуміння основних принципів об’єктно-

орієнтованого програмування, уміння проектувати та розробляти класи та 

застосовувати наслідування, поліморфізм, абстракцію та інкапсуляцію при 

розробці класів, уміння реалізовувати графічний інтерфейс користувача, 

створювати анімацію засобами мови Python. Використовувати набуті знання 

в практиці проведення гурткової роботи, процесі підготовки учнів до 

олімпіад. 
Змістовий компонент: Елементи теорії об’єктно-орієнтованого 

програмування (ООП). Основні терміни. Вимоги до мов ООП. Створення 

класів і об’єктів. Поняття класу, об’єкту, методу та атрибуту. Технології 

створення класів та об’єктів. Конструктор класу. Наслідування. Поняття 

наслідування. Використання наслідування при створенні програм. 

Поліморфізм у Python. Використання поліморфізму в класах. Абстракція та 

інкапсуляція. Графіка у Python. Модуль tkinter. Створення базових фігур. 

Відображення тексту та імпортованих зображень. Створення текстових 

надписів на полотні tkinter. Імпорт зображень. Створення анімації. 

Використання модуля random при створенні графічних зображень. 
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Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція; методи: 

проблемного викладу, опора на життєвий досвід, інтерактивні; засоби: 

презентація, нормативні документи в галузі середньої освіти. 

Результативний компонент: програмні результати навчання 

визначаються з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 2.1. Розуміння основних принципів об’єктно-орієнтованого 

програмування.  

ПРН 2.2. Уміння проектувати та розробляти класи. 

ПРН 2.3. Уміння застосовувати наслідування, поліморфізм, абстракцію та 

інкапсуляцію при розробці класів. 

ПРН 2.4. Уміння реалізовувати графічний інтерфейс користувача. 

ПРН 2.5. Уміння створювати анімацію засобами мови Python. 
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Назва навчальної дисципліни: Основи веб-розробки 

Цільовий компонент: Сформувати уміння роектувати та створювати веб 

сторінки з використання мови HTML та технології CSS, створювати та 

розробляти алгоритми роботи клієнтської частини на основі JavaScript, 

розробляти веб сторінки статичного та динамічного змісту, необхідного 

функціоналу сайту чи додатку з використанням JavaScript, здатність 

аналізувати, вибирати і застосовувати методи і засоби для розробки веб 

додатків на боці клієнта. 

Змістовий компонент: Уведення в веб-технології: HTML, CSS. Особливості 

використання редактора коду Visual Studio Code. Введення в JavaScript. 

Структура JavaScript: основний синтаксис; змінні та їх типи, константи, 

оператори, функції, область видимості змінної. Вирази та управління 

процесом виконання програм в JavaScript. Вирази. Літерали та змінні. Умови: 

інструкції if, else esleif, switch. Організація циклів: while, do..while, for. 

http://amodm.pp.ua/
http://amodm.pp.ua/
http://amodm.pp.ua/
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Функції в JavaScript. Робота з моделю DOM дерева. DOM. Термінологія. 

Взаємодія з DOM за допомогою JavaScript. Робота з формами. DOM Location, 

Navigator. Масиви та об’єкти в JavaScript. Основні підходи до масивів в 

JavaScript. Об’єкти даних в JavaScript. Використання функцій для роботи з 

масивами. Використання функцій для роботи з об’єктами. Функції дати та 

часу. Об’єкт Math і його методи. Обробка подій в JavaScript. Обробники 

подій. Об’єкти подій. Подія клавіш, миші. Подія прокрутки. Подія фокусу. 

Подія загрузки. Таймери. 

 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція; методи: 

проблемного викладу, опора на життєвий досвід, інтерактивні; засоби: 

презентація, нормативні документи в галузі середньої освіти. 

Результативний компонент: програмні результати навчання 

визначаються з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 3.1. Проектувати та створювати веб сторінки з використання мови 

HTML та технології CSS. 

ПРН 3.2. Створювати та розробляти алгоритми роботи клієнтської частини 

на основі JavaScript. 

ПРН 3.3. Розробляти веб сторінки статичного та динамічного змісту,  

необхідного функціоналу сайту чи додатку з використанням JavaScript. 

ПРН 3.4. Здатність аналізувати, вибирати і застосовувати методи і засоби 

для розробки веб додатків на боці клієнта. 
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9. Введение в HTML. – Режим доступу до сайту: 

http://www.intuit.ru/department/internet/htmlintro/ 

10.Применение каскадных таблиц стилей (CSS). – Режим доступу до 

сайту:http://www.intuit.ru/department/internet/css/ 

http://dspace.pdpu.edu.ua/bitstream/123456789/2287/4/%20Shuvalova%2c%20Olga%20%D0%86gorivna.pdf
http://dspace.pdpu.edu.ua/bitstream/123456789/2287/4/%20Shuvalova%2c%20Olga%20%D0%86gorivna.pdf
http://dspace.pdpu.edu.ua/bitstream/123456789/4261/3/Web_2.pdf


11.Введение в JavaScript. – Режим доступу до сайту: 

http://www.intuit.ru/department/internet/js/ 

 

Назва навчальної дисципліни: Бази даних 

Цільовий компонент: Розкрити сучасні підходи до проектування баз даних, 

поняття нормалізації баз даних. Удосконалити навички формування запитів 

засобами мови SQL. Ознайомитися з типами олімпіадних задач з базами 

даних та способами їх розв’язування. Ознайомитися з NoSQL базами даних: 

графовими, стовпцевими, документоорієнтованими. 

Змістовий компонент: Життєвий цикл бази даних. Концептуальне проекту-

вання бази даних Логічне проектування бази даних. Нормалізація. Мова SQL. 

Реляційна алгебра Кодда. Запити мовою SQL. Проекція, селекція. Комбінування 

умов з допомогою операторів AND, OR, NOT. Порівняння за шаблоном. 

Порівняння з діапазоном. Перевірка належності множині. Задачі з базами 

даних в шкільних олімпіадах. NoSQL БД: графові, стовпцеві, 

документоорієнтовані. 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, інтерактивні; засоби: презентація, 

навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 4.1. Уміння використовувати принципи концептуального і логічного 

проектування при побудові відповідних моделей БД. Знання принципів 

нормалізації схеми реляційної БД. Уміння виконувати нормалізацію 

схеми бази даних на етапі логічного моделювання. 

ПРН 4.2. Уміння ефективно використовувати інструменти MySQL 

Workbench для реалізації логічної та фізичної моделей БД. Знання 

основних способів забезпечення цілісності даних та вміння їх 

реалізовувати. 

ПРН 4.3. Набуття вмінь та навичок поетапної розробки запитів мовою SQL 

для розв’язування задач різних рівнів  складності. 

ПРН 4.4. Уміння виконувати налаштування інтерфейсу користувача БД та 

застосовувати набуті знання при розв’язуванні олімпіадних задач.  

ПРН 4.5. Набуття навичок, потрібних для продовження професійного 

розвитку, оновлення ґрунтовних знань і практичних вмінь з фаху. 
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звернення: 17.03.2020). 

 

Назва навчальної дисципліни: Програмування мікроконтролерів та 

робототехніка 

Цільовий компонент: Сформувати уміння організовувати навчання основ 

програмування учнів різних вікових груп через створення ігор на 

мікроконтролері Micro:bit, використовувати micro:bit classroom, емулятори 

Micro:bit та середовище Tinkercad у режимі дистанційного та змішаного 

навчання, створювати програми для мікроконтролерів мовою JavaScript, 

організовувати навчання програмування мікроконтролерів для унів з 

особливими потребами. 

Змістовий компонент:  Мікроконтролери в сучасній освіті. Особливості 

мікроконтролерів Micro:bit. Середовище Makecode та Makecode classroom. 

Блоки, JavaScript, Python: вибір засобів для різних вікових груп. Вивчення 

основ програмування через створення ігор на мікроконтролері Micro:bit. 

Організація дистанційної роботи з використанням емуляторів Micro:bit. 

Організація дистанційної роботи в середовищі Tinkercad. Організація роботи 

з інклюзивними учнями. 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, інтерактивні; засоби: презентація, 

навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання 

визначаються з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 5.1. Знання особливостей мікроконролерів Micro:bit, розширень для 

них та середовищ Makecode і Makecode classroom. 

ПРН 5.2. Уміння організовувати навчання основ програмування учнів 

https://www.mysql.com/
https://dev.mysql.com/doc/workbench/en


різних вікових груп через створення ігор на мікроконтролері Micro:bit. 

ПРН 5.3. Уміння використовувати micro:bit classroom, емулятори Micro:bit 

та середовище Tinkercad у режимі дистанційного та змішаного 

навчання.  

ПРН 5.4. Уміння створювати програми для мікроконтролерів мовою 

JavaScript. 

ПРН 5.5. Уміння організовувати навчання програмування 

мікроконтролерів для унів з особливими потребами.  
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Назва навчальної дисципліни: Основи робототехніки на платформі 

Arduino 

Цільовий компонент: Сіформувати eміння працювати з аналоговими та 

цифровими датчиками, керувати двигунами, цифровими індикаторами та 

https://npu.edu.ua/images/file/vidil_aspirant/avtoref/Д_26.053.03/Strytunska.pdf
http://dspace.pdpu.edu.ua/handle/123456789/10144
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https://phm.cuspu.edu.ua/facultet/laboratoriji/kafedra-informatiki/114-laboratoriia-mikrokontroleriv-ta-robototekhniky/micro-bit/1925-prohramna-ekosystema-microbit.html
https://phm.cuspu.edu.ua/facultet/laboratoriji/kafedra-informatiki/114-laboratoriia-mikrokontroleriv-ta-robototekhniky/micro-bit/1925-prohramna-ekosystema-microbit.html


дисплеями, організовувати взаємодію контролера Arduino з персональними 

комп’ютером, створювати проекти з програмування мобільного робота. 

Змістовий компонент:  Організація освітнього процесу з  робототехніки з 

використанням  сучасних інформаційних технологій. Основи електротехніки, 

закони Ома і Кірхгофа. Основи радіоелектроніки. Використання  

радіоелементів в  Arduino-проектах. Особливості програмування в 

середовищі Arduino IDE. Знайомство з апаратною складовою платформи 

Arduino. Середовище розробки програм Arduino IDE. Взаємодія з 

аналоговими датчиками в Arduino. Керування двигунами постійного струму 

та серводвигунами. Організація взаємодії контролера Arduino з персональним 

комп’ютером. Візуалізація даних засобами Arduino: цифрові індикатори та 

дисплеї. Реалізація проекту з програмування мобільного робота. 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, інтерактивні; засоби: презентація, 

навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання 

визначаються з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 6.1. Знання особливостей програмування в середовищі Arduino IDE. 

ПРН 6.2. Знання апаратної складової платформи Arduino. 

ПРН 6.3. Уміння працювати з аналоговими та цифровими датчиками, 

керувати двигунами, цифровими індикаторами та дисплеями. 

ПРН 6.4. Уміння організовувати взаємодію контролера Arduino з 

персональними комп’ютером. 

ПРН 6.5. Уміння створювати проекти з програмування мобільного робота. 
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Назва навчальної дисципліни: Комп’ютерна графіка. 

Цільовий компонент: Розкрити сучасні підходи до створення та 

редагування графічних об’єктів різного виду. Сформувати уміння 

використовувати засоби растрової, векторної та тривимірної графіки. 

Ознайомити з особливостями створення тривимірної анімації. 

Змістовий компонент: Види комп’ютерної графіки. Колірні моделі. 

Створення векторної та растрової графіки.  Ретушування цифрових 

фотографій. Створення гармонійних колірних поєднань. Тривимірна графіка 

та тривімірне моделювання. Створення простих тривимірних об’єктів.  

Створення та редагування тривимірних об’єктів неправильної форми. 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, опора на життєвий досвід, 

інтерактивні; засоби: презентація, навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 7.1. Застосовувати інструменти векторної та растрової графіки для 

розв’язування практичних завдань, вміти обирати програмні засоби для 

створення графічних зображень. 

ПРН 7.2. Використовувати можливості програмних засобів комп’ютерної 

графіки для створення 3D-моделей та роботи з тривимірною графікою. 

ПРН 7.3. Уміти обробляти графічні зображення: групувати, клонувати, 

імпортувати об’єкти, здійснювати масштабування та ретушування 

зображень, перетворення кольорів та рендеринг. 

ПРН 7.4. Уміння створювати тривимірну анімацію. 
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Назва навчальної дисципліни: Операційна система Linux. 

Цільовий компонент: розглянути сучасний стан розвитку операційної 

системи Linux, тенденції розвитку, новітні дослідження. Сформувати у 

слухачів навички роботи в операційній системі Linux, ознайомити їх з 

командами та програмами операційної системи Linux та особливостями 

налаштування для роботи в школі, дати уявлення про Генеральну публічну 

ліцензію GNU GPL по використанню програмного забезпечення.  

Змістовий компонент: Операційна система Linux: історія виникнення, 

історія Unix. FSF. Ліцензія GNU FPL. Дистрибутиви Linux. Файлова система. 

Команди для роботи з файлами та каталогами. Посилання, перенаправлення 

вводу-виводу. Посилання, види посилань. Потоки. Перенаправлення виводу 

команд. Створення текстових файлів. Конкатенація файлів. Користувачі та 

групи. Основні принципи розробки політики прав. Системи контролю прав. 

Встановлення програм та пакетів. Інсталяція системи 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, опора на досвід роботи з іншими 

операційними системами, інтерактивні; засоби: презентація, навчальні 

посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 8.1. Знання особливостей операційної системи Linux та її 

дистрибутивів; особливостей ліцензії GNU GPL. 

ПРН 8.2. Знання особливостей організації файлової системи ОС Linux. 

ПРН 8.3. Уміння вирішувати питання адміністрування, ефективного 

застосування, безпеки, діагностування, відновлення, моніторингу й 

оптимізації роботи операційної системи. 

ПРН 8.4. Уміння інсталювати та відновлювати операційну систему, 

налаштовувати користувацький інтерфейс відповідно до потреб 

користувача. 
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Назва навчальної дисципліни: Засоби дистанційного навчання. 

Цільовий компонент: сформувати у слухачів цілісний погляд на сучасні ІКТ 

та способи їх використання для вирішення педагогічних завдань; сформувати 

компетентності, необхідні для творчого навчання учнів у різних умовах 

технічного і програмно-методичного забезпечення; розкрити значення 

використання ІКТ у навчальному процесі для формування в учнів навичок 21 

століття; формувати уміння практичного використання ІКТ для організації 

освітнього середовища, підготовки до уроків, спілкування з учнями та 

батьками, взаємодії з колегами та обміну практичним досвідом; формувати 

уміння самостійно опановувати нові технології, які сприяють покращенню 

навчання та викладання. 

Змістовий компонент: Дистанційне та змішане навчання. Проектування 

змісту дистанційного курсу. Нормативні документи щодо впровадження 

дистанційного навчання у заклади освіти. Положення про дистанційне 

навчання. Вимоги до вищих навчальних закладів та закладів післядипломної 

освіти, наукових, освітньо-наукових установ, що надають освітні послуги за 

дистанційною формою навчання з підготовки та підвищення кваліфікації 

фахівців за акредитованими напрямами і спеціальностями. Освітні 

дистанційні платформи. Хмарні технології. Створення та 

використаннянавчальних матеріалів за допомогою сервісу G-Suite for 

Education. Координація навчального процесу.  

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, опора на досвід роботи з іншими 

операційними системами, інтерактивні; засоби: презентація, навчальні 

посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 9.1. Уміння добирати і застосовувати сучасні освітні технології та 

методики для формування предметних компетентностей учнів і 

здійснювати самоаналіз ефективності дистанційних уроків. 



ПРН 9.2. Здатність проектувати психологічно безпечне, комфортне та 

сучасне освітнє середовище із залученням ІКТ, ефективно 

організовувати співпрацю з учнями та комунікацію з їхніми батьками 

дистанційно. 

ПРН 9.3. Уміння використовувати інформаційно-комунікаційні технології 

для подання, редагування, збереження та перетворення текстової, 

числової, графічної, звукової та відео інформації як для дистанційного 

так і для змішаного навчання. 

ПРН 9.4. Розуміння та реалізація сучасних методик і освітніх технологій 

дистанційного навчання для виконання освітньої програми в середній 

школі. 
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11. Кухаренко В. М. Навчально-методичний комплекс підготовки викладача 

дистаційного навчання / В. М. Кухаренко [Електронний ресурс]. – Режим доступу: 

http://www.kpi.kharkov.ua/archive/Articles/ krio/UDK-371.pdf. 

http://dspace.kspu.kr.ua/%20jspui/handle/123456789/3311
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12. Методичні рекомендації по створенню тестових завдань та тестів в системі 

управління навчальними матеріалами MOODLE / В.М. Франчук. – К.: НПУ імені М.П. 

Драгоманова, 2011. – 58 с. 

13. Положення про дистанційне навчання від 25.04.2013 року № 466. 

14. Система електронного навчання ВНЗ на базі MOODLE: Методичний посібник / Ю. 

В. Триус, І. В. Герасименко, В. М. Франчук // За ред. Ю. В. Триуса. – Черкаси. – 220 с. 

 

Назва навчальної дисципліни: Математика для програмістів. 

Цільовий компонент: сформувати у слухачів компетентності, необхідні для 

засвоєння і викладання  основ програмування, побудови математичних 

моделей реальних об’єктів, проектування систем обробки інформації з 

використанням алгебричного підходу, розробки ефективних алгоритмів та їх 

аналізу, навчити слухачів використовувати апарат сучасної математики для 

розв’язування практичних задач, пов’язаних з розробкою програмних 

комплексів та створенням алгоритмів вирішення прикладних проблем.  

Змістовий компонент: Відношення. Декартовий добуток множин. 

Потужність множини. Незліченість множини дійсних чисел. Кардинальні 

числа. Найпростіші комбінаторні об’єкти. Розміщення, перестановки, 

комбінації. Комбінаторні тотожності. Спеціальні функції та числа. 

Рекурентні співвідношення. Твірні функції. Різновиди графів. Способи 

подання графів. Властивості графів. Ейлерові та Гамільтонові графи. 

Найкоротші відстані та шляхи у графах. Задача комівояжера. 

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні 

роботи; методи: проблемного викладу, опора на життєвий досвід, 

інтерактивні; засоби: презентація, навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 10.1. Знання основних понять теорії відношень та уміння 

застосовувати отримані знання для вирішення практичних задач. 

ПРН 10.2. Знання основних понять комбінаторики та властивостей 

комбінаторних об’єктів та уміння застосовувати отримані знання для 

вирішення практичних задач.  

ПРН 10.3. Знання основних понять теорії графів, основних властивостей 

графів, уміння застосовувати отримані знання для вирішення 

практичних задач. 
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Назва навчальної дисципліни: Підготовка до шкільних олімпіад з 

інформатики та інформаційних технологій 

Цільовий компонент: Розкрити сучасні підходи до організації та проведення 

шкільних олімпіад з інформатики та інформаційних технологій, 

проаналізувати технології розробки критеріїв оцінювання завдань, прийоми 

програмування, що слід використовувати при розв’язуванні олімпіадних 

задач. 

Змістовий компонент: Питання організації та проведення шкільних 

олімпіад з інформатики та інформаційних технологій. Розробка критеріїв 

оцінювання завдань з інформаційних технологій та інформатики. Прийоми 

програмування мовою Python при розв’язуванні олімпіадних задач.  

Процесуальний компонент: форми: інтерактивна лекція, лабораторні та 

практичні роботи; методи: проблемного викладу, інтерактивні; засоби: 

презентація, навчальні посібники, інтернет-джерела. 

Результативний компонент: програмні результати навчання визначаються 

з переліку затвердженого в програмі підвищення кваліфікації. 

ПРН 11.1. Уміння розробляти критерії оцінювання олімпіадних завдань з 

інформаційних технологій та оцінювати їхню складність. 

ПРН 11.2. Уміння добирати завдання до шкільних олімпіад з 



інформаційних технологій. 

ПРН 11.3. Знання основних стратегій розв’язування олімпіадних задач з 

програмування. 

ПРН 11.4. Уміння розробляти тести для оцінювання розв’язків 

олімпіадних задач з програмування. 

ПРН 11.5. Уміння добирати задачі до шкільних олімпіад з програмування. 
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